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Creatividad e Innovación con IA. CENTRO. 2025
UX/UI para Productos Digitales. CENTRO. 2023
Visualización de Datos. CENTRO. 2023
Experto en Branding. Constanza Business & Protocol School. 2015
Diseño e Ingeniería en Envase y Embalaje. IMPEE. 2010

EDUCACIÓN

Universidad Autonoma Metropolitana, Mexico
2002 -2006
Licenciatura en Diseño de la Comunicación Gráfica

LORENA GUTIÉRREZ NAVARRO

Con más de 15 años de experiencia, soy 
una apasionada del diseño gráfico que 
he participado en diferentes proyectos 
de diseño y desarrollo de productos y 
contenidos digitales para aplicaciones, 
educación, medicina, automotriz, 
seguridad, consultoría; a través de 
actualización continua en campos del 
diseño como branding, desarrollo web, 
eLearning, UX/UI para productos 
digitales, visualización de datos, 
animación y video. 

CENTRO de Diseño, Cine y Televisión, México
2021 - 2021
Especialidad en Código Creativo para Animación y Video

CURSOS ADICIONALES

Diseñadora Gráfica UX/UI, Desarrolladora de 
Contenido Interactivo y Multimedia e-Learning



Principales actividades:
- Implementación/soporte de productos digitales para 

plataformas educativas (de preescolar a universidad)
- Diseño gráfico y soporte infográfico para procesos y 

presentaciones globales
- Manejo de CRM para capacitación e implementación de 

plataformas digitales

IDIOMAS

Español

Inglés  

Pearson Educación de México
Especialista de Implementación
2016 - 2019

Principales actividades:
- Diseño, implementación y administración de 

plataformas digitales de educación médica (LMS)
- Diseño responsivo para contenido digital de salud
- Coordinación de marca de productos digitales

Editorial Intersistemas
Coordinadora de Contenidos 
Digitales
2020 - 2025

SOFTWARE

Photoshop

Illustrator

Indesign

After Eects

Adobe XD

Otros: Animate, 
Dreamweaver, Figma, 
Wordpress, HTML/CSS, 
Herramientas Google, 
Microsoft Oice, 
Canvas Instructure

Instituto Politécnico Nacional
Diseñadora Gráfica e-Learning
2015 - 2018, 2023 - 2025

Principales actividades:
- Producción de recursos didácticos digitales para 

educación virtual (bachillerato/universidad)
- Animación e ilustración digital para HTML5
- Diseño y composición de imágenes digitales (menús, 

iconos, infografía, banners y logotipos)



Principales actividades:
- Participación en especialidades de e-Learning (diseño instruccional, 

investigación, aplicación de imagen corporativa a objetos de aprendizaje)
- Ilustración e imagen, integración de interfaces de usuario, publicación en 

sitios web y plataformas LMS.
- Desarrollo de contenido e-Learning (Automotriz, Seguridad, Consultoría, 

Educación presencial y virtual, Energético, Gubernamental, Medicina)

Universidad Autónoma 
Metropolitana
Diseñadora Gráfica Editorial
2007 - 2009

Principales actividades:
- Colaboración en diseño editorial y preprensa para el grupo de investigación de 

Arquitectura; en publicaciones académicas y de difusión.

Prospective de México
Diseñadora Gráfica e-Learning
2009- 2011

Principales actividades:
- Editora del catálogo de partes e información técnica para autobuses y camiones
- Ilustradora técnica con apoyo de datos 3D, para ingeniería de servicio (Volvo, 

Prevost & Mack)
- Soporte gráfico para desarrollo virtual, herramientas especiales y diagnóstico 

guiado (a través de Robert Bosch)

Volvo Group Mexico - Bosch
Ingeniero de Edición y 
Especialista de Información 
Técnica
2011- 2014



A COCA-COLA FEMSA. 2011

Descripción general del proyecto:

Diseño editorial del contenido del 
manual impreso para la capacitación 
del Modelo de Gestión que la lanzó la
empresa para actualizar sus procesos 
internos.

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica, aplicación 
de Marca y Material Impreso
Metodología: Diseño B2B
Duración: 6 meses



A COCA-COLA FEMSA. 2011

Descripción general del proyecto:

Diseño gráfico digital  e-Learning para 
actualizar los procesos internos del 
nuevo Modelo de Gestión KOF.

Implementación de cursos en línea para 
capacitación de empleados en la 
plataforma Moodle (LMS), para los 
mercados de México y Brasil.

Tipo de proyecto: Diseño y desarrollo e-Learning
Duración: 6 meses



B Información de Partes - VOLVO. 2012

Catálogo de Información Técnica de Partes:
Grupo Volvo y Robert Bosch colaboran con equipos internacionales para actualizar los catálogos de refacciones, los cuales son consultados por 
ingenieros mecánicos y talleres de reparación. Esta información es mediante modelos CAD 3D que se trasladan a ilustraciones 2D para incorporarlas a los 
manuales de servicio, operación y reparación.



C Bienvenidos a Shell. 2017

Manual de Operaciones:

Shell lanzó un nuevo modelo de marketing para implementar gasolineras en el mercado 
mexicano. Para ello, se diseñaron manuales de operaciones para capacitar al personal de las 
estaciones de servicio, brindando información sobre atención preferencial al cliente y asegurar 
una mayor participación de los consumidores.

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica, aplicación 
de Marca y Material Impreso
Metodología: Diseño B2B
Duración: 3 meses



D Building Capabilities PEARSON. 2019

Pearson Educación de México - Reporte Implementación de Servicio:

Informe anual de la junta estratégica sobre la entrega de soluciones integradas e innovadoras enfocadas en mejorar la experiencia de usuario para el 
equipo regional de Latinoamérica. Este documento se desarrolló con infografías, branding y diseño editorial. Muestra los resultados de consultoría 
académica, implementación de plataformas digitales, evaluaciones, servicio docente y atención al cliente.



E Identidad de marca - CINVESTAV. 2006

Descripción general del proyecto:

El objetivo de esta institución 
gubernamental es implementar un plan de 
divulgación científica que muestre una 
imagen unificada e implementarla en medios 
impresos y digitales.

Este proyecto se desarrolló para difundir la 
presencia del CINVESTAV y así mantener su 
posición en diferentes medios y espacios.

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica, aplicación 
de Marca y Material Impreso
Metodología: Modelo de Proceso de Diseño
Duración: 1 año



F Identidad de marca - ANCIFEM. 2007

Descripción general del proyecto:

El objetivo de esta asociación civil es tener 
una identidad gráfica propia y registrada 
para obtener el patrocinio de diversas 
instituciones gubernamentales en apoyo a 
las mujeres.

La difusión a través de medios visuales le 
permitió posicionarse entre las poblaciones 
femeninas vulnerables.

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica, aplicación 
de Marca y Material Impreso
Metodología: Modelo de Proceso de Diseño
Duración: 6 meses



G Identidad gráfica Polivirtual - IPN. 2016

Descripción general del proyecto:

El Instituto Politécnico Nacional, en su 
modalidad de educación en línea, 
presenta estas propuestas de diseño 
de identidad gráfica para las 
asignaturas de su programa de 
Bachillerato a Distancia.

Todo el contenido digital es 
desarrollado por diseñadores gráficos, 
docentes, programadores y personal 
administrativo, a través de la 
plataforma Moodle (LMS).

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica Digital
Metodología: Diseño B2B
Duración: 3 años



G Motion Graphics/Material Impreso - IPN. 2016

Descripción general del proyecto:

Promoción de la feria de empleo para 
estudiantes universitarios y 
egresados   del Instituto Politécnico 
Nacional.

Esta campaña utilizó carteles impresos 
y animación en redes sociales (con 
storyboard y storytelling).

Tipo de proyecto: Motion Graphics 
y material impreso
Duración: 3 semanas

CLIC AQUÍ

https://drive.google.com/file/d/1OMslFafdvkbXRoTsTJkW7SE5_9GVeje7/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1OMslFafdvkbXRoTsTJkW7SE5_9GVeje7/view?usp=drive_link


D PEARSON EDUCACIÓN DE MÉXICO. 2019

Descripción infográfico del proyecto:

Infografías diseñadas para diversos 
procesos internos de la empresa. La 
propuesta pretende servir como guía 
educativa para mejorar las reuniones 
creativas. Los resultados de la 
plataforma MyEnglishLab también se 
presentan en un diagrama fácil de 
interpretar.



H MERCK. 2010

Descripción general del proyecto:

Diseño gráfico digital e-Learning para 
capacitar a equipos de ventas en la 
mejora de la formación médica.

Implementación de cursos en línea en la 
plataforma Moodle (LMS).

Tipo de proyecto: Diseño y desarrollo e-Learning
Duración: 2 años



I CRYOINFRA. 2015

Descripción general del proyecto:

Diseño y creación de cursos 
interactivos sobre Operación y 
Mantenimiento de Equipos de 
Aplicaciones para CryoInfra.

Este proyecto se desarrolló para 
ahorrar presupuesto en mantenimiento 
y capacitación foránea. El contenido se 
publicó en el portal interno del cliente.

Tipo de proyecto: Diseño y animación e-Learning
Duración: 3 años



I CRYOINFRA. 2018

Descripción general del proyecto:

Diseño y creación de animación y video 
promocional para los cursos interactivos 
sobre Operación y Mantenimiento de 
Equipos de Aplicaciones de CryoInfra.

Estos proyectos se entregaron a la 
gerencia comercial para validar las 
actividades del equipo de 
mantenimiento. El contenido se publicó 
en el portal interno del cliente y en 
redes sociales.

Tipo de proyecto: Motion Graphics y animación
Duración: 6 meses

CLIC AQUÍ

CLIC AQUÍ

https://prospective.com.mx/cryoinfra/DesarrolloMantenimiento.mp4
https://prospective.com.mx/cryoinfra/DesarrolloMantenimiento.mp4
https://prospective.com.mx/cryoinfra/MezcladorWitt.mp4
https://prospective.com.mx/cryoinfra/MezcladorWitt.mp4


G AULA 4.0 - IPN. 2018

Descripción general del proyecto:

Rediseño gráfico digital e-Learning para 
actualizar todas las asignaturas de 
educación bachillerato a la nueva 
plataforma, que ahora es adaptativa y 
compatible con dispositivos móviles.

Todo el contenido digital es desarrollado 
por diseñadores gráficos, docentes, 
programadores y personal 
administrativo, a través de la plataforma 
Moodle (LMS).

Tipo de proyecto: Diseño y desarrollo e-Learning
Duración: 1 año



J Motion Graphics - CENTRO. 2021

Descripción general del proyecto:

Diferentes proyectos durante la 
especialidad de Código Creativo para 
Animación y Vídeo.

Se utilizaron diferentes programas para 
generar una secuencia en motion 
graphics (Notch, After Eects).

Tipo de proyecto: Animación y video
Duración: 1 año

CLIC AQUÍ

CLIC AQUÍ

CLIC AQUÍ

https://drive.google.com/file/d/1Mpt27qc34_UZBZGlDpLXWP5q3PXfAime/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Mpt27qc34_UZBZGlDpLXWP5q3PXfAime/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1pzIWo3whqhxwcsLL1kmHqLG31O5KtoZC/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1pzIWo3whqhxwcsLL1kmHqLG31O5KtoZC/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ALkOCoEOLuIwNVj-7wgJs4U_SphdW-SQ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ALkOCoEOLuIwNVj-7wgJs4U_SphdW-SQ/view?usp=drive_link


J Motion Graphics - CENTRO. 2021

Descripción general del proyecto:

Proyecto final presentado en la 
especialidad de Código Creativo para 
Animación y Vídeo.

Se utilizaron diferentes programas para 
generar una secuencia en motion 
graphics (Houdini, Notch, After 
Eects).

Tipo de proyecto: Animación y video
Duración: 1 año CLIC AQUÍ

https://drive.google.com/file/d/1DK9CkRbyfLAtv0lLgmJgZnPUPmAJEgVJ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1DK9CkRbyfLAtv0lLgmJgZnPUPmAJEgVJ/view?usp=drive_link


K MIP Competente. 2021

Descripción general del proyecto:

Solución digital de apoyo e-Learning 
para estudiantes de medicina durante 
sus prácticas hospitalarias en 
internado, basada en actividades 
profesionales confiables y 
competentes.

Todo el contenido digital es desarrollado 
por diseñadores gráficos, editores 
médico y programadores, a través de la 
plataforma Wordpress y diseño de app 
descargable.

Tipo de proyecto: Diseño y desarrollo e-Learning
Metodología: Dreyfus & Dreyfus
Duración: 2 años

Clic aquí Clic aquí

https://prospective.com.mx/lgn/MIPc%20recorrido.mp4
https://prospective.com.mx/lgn/DemoAppMIPC.mp4


K MIP Competente. 2021

Descripción general del proyecto:

Diseño de material impreso para 
promocionar la actualización de la 
plataforma e-Learning para 
estudiantes de medicina durante sus 
diferentes periodos de prácticas 
hospitalarias en el internado.

Esto facilitó el seguimiento de las 
actividades estudiantiles, 
proporcionándoles notificaciones para 
su calendario de evaluaciones.

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica, diseño de 
Marca y Material Impreso
Metodología: Diseño B2B
Duración: Actual



L EXARMED. 2023

Descripción general del proyecto:

Solución digital para el Sistema de 
Evaluación y Retroalimentación para 
médicos pasantes en servicio social 
que cursan el último año de medicina y 
se preparan para el examen nacional de 
residencias médicas.

Todo el contenido digital es 
desarrollado por diseñadores gráficos, 
editores médicos y programadores a 
través de una plataforma LMS.

Tipo de proyecto: Diseño y desarrollo e-Learning
Metodología: Diseño B2B
Duración: 1.5 años

Clic aquí Clic aquí

https://prospective.com.mx/lgn/Video%20EXARMED.mp4
https://prospective.com.mx/lgn/DemoAppEXARMED.mp4


L EXARMED. 2024

Descripción general del proyecto:

Diseño de material impreso para 
promocionar la nueva plataforma 
e-Learning y el Sistema de Evaluación y 
Retroalimentación a estudiantes y 
universidades.

Esto ayudó a explicar todos los 
beneficios del desarrollo para la 
implementación y soporte al usuario.

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica, diseño de 
Marca y Material Impreso
Metodología: Diseño B2B
Duración: Actual



M SACMED. 2024

Descripción general del proyecto:

Diplomado en línea para médicos 
generales que se preparan para el 
examen de certificación y buscan 
actualización continua en los temas 
más importantes de atención primaria 
en salud.

Todo el contenido digital es desarrollado 
por diseñadores gráficos, editores 
médicos y programadores, a través de la 
plataforma y app Canvas Instructure 
(LMS).

Tipo de proyecto: Diseño y desarrollo e-Learning
Metodología: Diseño B2B
Duración: 1 año



M SACMED. 2025

Descripción general del proyecto:

Diseño de material impreso para 
promocionar la nueva plataforma de 
certificación de médicos generales.

Este material se entregó a los usuarios 
registrados en la plataforma para 
facilitar su acceso y estudio.

Tipo de proyecto: Identidad Gráfica, diseño de 
Marca y Material Impreso
Metodología: Diseño B2B
Duración: Durante periodo de inscripción (actual)



K UX/UI. 2023

Descripción general del proyecto:

Metodología aplicada  a diversos focus 
groups de estudiantes de medicina 
para comprender sus necesidades en 
cuanto a opciones de estudio y 
aprendizaje en línea.

Esto contribuyó al desarrollo de las 
plataformas mostradas anteriormente 
(MIP, EXARMD, SACMED).

Tipo de proyecto: UX/UI
Metodología: Design Thinking
Duración: 5 años

UX/UI Caso de Estudio
(clic aquí)

https://prospective.com.mx/lgn/UX_UI-Case_Study.pdf


gRACIAS
Contacto:

(52) 55 2762 2065
gnanerol@gmail.com


